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Beschreibung Einc voneilhafte Gestaltungsform bestcht darin. dafl 

die frontseitig angeordnete Gruppe Oder Gnippen von 

Die Erfindung betrifh an mflnzbetttigtes Geld- oder hinterleuchteten Anzeigefeldern jeweils in der Form 
Unterhaltungsspieigerat welches mindestens die Funk- von "Gddslcken* zusammengef aflt und dargesteth sind. 
uonsgruppen zentrale Steuereinheit mit ZufaJlszahlen- j Weiterhin kann vorgesehen sein, dafi die einzebien 
. generator* Motonteuervorhchtungen fur die Antriebs- hinterleuchteten Anzeigefelder unterschiedlich bohe 
motoren der UmlaufkOrper, Anordnung zur Gewinn- Gewinnwenesymbolisieren. 
/NtchtgewumermitUung, Datenspeichervorrichtungen Als ernes Eretgnis fQr das Hellsetzen einzelner An- 
und Anzeigevomcfatungen fur Guthaben und Gcwinns- zeigefelder (FOikn der Geldsackc) kann vorgesehen 
peicher sowie venchiedene Ausspieliableaus sufweist I0 sein. dafl durch die zentrale Steuereinheh ein Stopper) 

Die Arbeitsweae deraniger, aDgemein bekannter der syraboltngenden UmJaufkflrper auf vorgegebenen 
Geld- oder UnterhaJtungsspteigerite besteht darin, dafl Einzeliymbolen und/oder vorgegebenen Symbolkombi- 
der Zuf lilszahlengencraior solinge Zuf aOszahlen erait- national der UmlaufkOrper f estgestellt werden muE. 
tek. bts diese von der zentralen Steuereinheit als zulas- Als zweites Eretgnis fftr den Start der Spidserie mit 
ng anerkannt werden und dafi nachfolgend die An- is der unbekannten Anzahl von Spielen aber dem festste- 
triebsreotoren der UmlaufkOrper auf den der jeweiligen henden. in den "Geldsicken" symbolise* dargestellten 
Zuf a llirah l emsprecbenden Supposition gestoppt wer- Gewirmwen und somit fur die Aktivierung des Dunkel- 
den und dafi durch die Anordnung zur Gewinn-ZNicht- seaens einzelner Anzeigefelder (Aktivierung des Ent- 
gewinnermhilung die Stopposrdonen der einzelnen leervorgsnges der "Geldisacke") mufi durch dit zentrale 
UmlaufkOrper tuf das Vorliegen einer Gewinnkombi- » Steuereinheit der Gewinn einer Aussm'elung, das Errti- 
nation gepruft werden. was ggf. zur Erhohung der inhal- chen einer vorgegebenen Stufe auf einer der Rinkolei- 
te von Gewinnspeicher und deren nachgeordneten An- tern, die gfeichzeirig als Aussptehableau verwendet 
zeigevorrichtungenfflhrt werden. mittels Riskieren bereits eraelter Gewinne 

Sowohl der Grundaufbau als such das Grundprinzip oder der Eintritt tines ihnlichen Ereignisses f estgestellt 
derobenbesdiriebenenAjteitsweiseistbereitsseitlan- 25 werden. 

gem bekannL Der Vorgang des Dimkelseaen etnzelner Anzetgefel- 

Geld- oder Unterhaltungsspidgerite der gattungsge- der (Entleervorgang der "GeJdUcke") erfolgt in vorge- 
maSen An bestehen im wesenthchen aus den oben ge- gebenen S tuf en bet Etntritt eines dritten Ereignirses. 
nannten Bau- tad Funktionsgruppen. Lediglich durch weiches im Erreiehen mindestens eines bestimmten 
untenchiedlidie Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen 30 Sym boles von mindestens einem der UmlaufkOrper 
wie Bonus- und Jackporvariationea Kombinationen oder einer Symbolkombination der UmlaufkOrpen be- 
von Fra-, Sender- und Multispieien. Ausspielungen und stehenkann. 

touches sofl em Spieianreiz geschaffen werden. der Erne weitere voneilhafte Gestaltungsvariante der er- 
AogUchst viele Spieler anspricht und lie turn Spielen an Ftndungsgemafien Listing kann darin bestehen, dafi bri 
derartigen Gerlten animien. 15 Erreiehen einer vorgegebenen Stufe auf einer der Ris> 

Hter tern die Aufgabc der Erfindung ein. die darin kolehern, erne durch den Spieler beeinflufibare Um- 
bestem, ein rnunzbetltigtes Geld- oder Unterhaltungs* schaltung vom weiteren Riskieren bereits erzieher Ge* 
spidgertt vorzuschlagcn, mitteb welch em dem Spieler winne in den jeweiligen Beretch der geMsactf Ormigen 
ein zudolicher. die GewinnmOgUchkeiten erhOhender Anzeigefelder mittels TastenbeUtigung vorgesehen ist 
und somit auch den Spieianreiz erhohender Jackpot an- 40 Nachfolgend soil die erfrndunpgenUBe LOsung an 
gebotenwird Hand der Zeichnungen in einem AusfOnrungsbeispid 

ErfindungsgeraJfl wird diese Aufgabe durch die kenn- nlher beschrieben werden. Hierbet zeigen: 
zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- Fig. I Froniansicht eines erfindungsgeinlfi ausgebO- 
bindung mit den MerkmaJen des Oberbegriffs gdOit deten Geld- oder Uritefhaltungssptelgerites; 
Voneilhafte Weiterbildungen sind in den Unteranspru- 45 Fig. 2 VergrtSener Ausschnm aus der Fmatanskht; 
cheneufgezeigt Fig. 3 Blodcscnaltbilddantellung der wesendichen 

Die erfindungsgemlfle Lasting zekhnet sich dadurch Funktionsgruppen: 
aus, dafi frontseitig mindestens eine zusitzltche Grappe Fig. 4 Funktionsablaufplan fur die erflndungswesent- 
von hinterleuchteten Anzeigefeldern vorgesehen ist lichen Funkrionen. 

Diese Gruppen von hinterleuchteten Anzeigefeldern » Fig. 1 zetgt ein Geld- oder Unterhaltungsspieigcrtt 1, 
bestehen jeweils aus einer grdfleren Anzahl von separat welches die bekannten Funktionseiemente Geldeinga- 
uber die zentrale Steuereinheit bei Eintritt eines enten beOffnungen 1 Sonderspielanzeige 3. Freispteianzeige 4. 
Ereignisses ansteuerbaren Leuchtelemcnten. wobei bei Gewinnspetcberaozeige 1 MQnzspeicheranzeige 6, Dis- 
En inn dieses enten Ereignisses ein Umschalten von play 13, Unilauikflrpergnippe 7, Risikotettern 8a und 8b 
mindestens einem Leuchtelement von "dunkeT auf "hell" 55 sowie ein Funktmnstastenfeld 12 anfwetsi. Zusltzhch 
erfolgt Die so erleuchteten Leuchtelemente symbolisie- sind an der Frontsene des Geld* oder Unternalmngs* 
ren einen Gewirmbetrag, der nach Eintrin mindestens smdgeriies zwei Anzeigengruppen 9a, 9b vorgesehen, 
eines zweiten Ereignisses in utsichliche Gewinne urn- , die aus hinterleuchteten Anzeigefeldern lOa/b, lla/b 
wandelbar ist Hierbei lost dieses zweite Eretgnis eine bestehen. Die einzelnen hinterleuchteten Anzeigefelder 
neue An von Serienspieien aus, bei denen der zu gewin- &o lOa/b, lla/b weisen jeweils einen symbolisch dargesteU- 
nende Wen bekannt aber die dafOr erforderlicbe An- ten Gewinnbetrag unterschiedhcher GrOOe auf (10a - 
zahl von Spielen unbekannt ist Durcb Eintritt eines drit- 1,-DM, 1 1 a - 2,-DM). 

ten Ereignisses innerhalb der unbekannten Anzahl von Zur besseren Obersicht wurde in Fig. 2 ein Ausschnin 
Spielen diescr Spielseric wird der bisher symbolisch aus der Risikoleiter 8a und der Anzeigengruppe 9a ver- 
durch die erleuchteten Leuchtelemente dargestellte Ge- as grdfien dargestellt 

winnwen bei gleichzeitiger Umschaltung der Leucht- Fig. 3 zetgt die funknoneUe Verknflpfung der eriin- 
elemente von TtelT auf # dunker als taulchlich erzielter dungswesendtchen Funktionsgruppen, deren Arbeits- 
Gewinnwen inden Gewinnspekher flbenragen. weise im AbUufpIan der Hg. 4 dargestellt ist 
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Die Ansteuerung der Anzeigefelder9a und 9b erfolgt 
derart dafl von der zemralen Steuereinheit 13 das Er- 
scheinen von bestimrnten SymboJen Oder Symbolkom- 
binitiooen auf den Umlaufkdrpern 7 (- I. Ereignis) 
festgestellt wird. In einem derartigen Fall werden eine 5 
oder mehrere der einzeinen Leuchtetemente !0a/b, 
lla/b durch die zentrale Steuereinheit 13 von "dunkeT , 
auf "hdl" umgeachaltet was optisch em Fallen des je- 
weiligen "Gddsacke* danidlt. 

Wird der Eintritt eincs 1 Ereignisses. welches wieder- 10 
um aus dem Erscheinen bestimimer Symbole oder Sym- 
boOtombinetionen auf den Umlaufkorpern 7 bestehen 
kann. von der zentralen Steuereinheit 13 festgestellt so 
kann bei teilweisem oder vollstandig gefulltem Geld* 
sack eine Spielserie mit emer erhdhten Gewinnwahr- 15 
scheinlichkdt ausgdost werden. 

Deranige Spidserien sind in der Form von Sonder-, 
Top-, Multispielen oder ahnuchem bekannt. Hierbei 
stent allerdings bei bekannten Vahanten die Anzahl der 
Einzclspide der Spielserie fest und der zu ernclende 20 
Gewinn ist unbekannt 

!m erfindungjgemaflen Fall ist dies umgekehrt Hier 
wird der zu eradende Cewinn symbolisch in den "Geld- 
sicken" dargestellt wobei die Anzahl der benotigten 
Spiele zum Entlteren dieser "Geldsacke" unbekannt isi 2s 

Wird wfthrend der Spielserie ein Gewinn erzieh. so 
wird dieser im Gewinnspcicher gutgeschheben und auf 
der zugehorigen Anzeige 5 dargestellt Gleichzeitig 
werden die dem Gewinn entsprechenden Leuchtete- 
mente lOa/b, 1 la/b der Anzeigen 9a oder 9b von hell auf 30 
dunkd umgeschaltet was optisch als Entleerung der 
"Geldsacke" zu erkennen ist Sind die Leuchtdemente 
lOa/b, lla/b der Anzdgefelder 9a oder 9b aOe oder bis 
zu einem geringen Restbetrag erloscheaso ist die Spiel- 
serie bcendet 3s 

Als eine weite MOgttchkdt zum Einstieg in eine derar- 
rige Spielserie kann zum Beispid vorgesehen sein, dafl 
dies bei Erreicheo eines bestimmten Feldes auf der Risi- 
koldter 8a oder 8b durch Riskieren bereits erzidter 
Gewinne und durch Betitigung einer Taste im Tasten- 40 
feld 13 (z, R die "START -Tute) erfolgt 

Eine andere Moglkhkeit kann darin bestehen. daB die 
Anzdgef elder 9a und 9b als mdgliehe Gewinnfdder im 
FaUe einer Ausspiehing vorgesehen sind. Hierzu sind 
diese dann mis jeweib zugeordneten Gewinnwahr- 45 
scheinlichkdten gekennzeichnet 

Patentanspriiche 

1. Mflnzbetltigtes Geld- oder Unterhaltungsspid- so 
gcrft welches mindestens die Funktionsgruppen 

- zeatrale Steuereinhdt mit Zufallszahlenge- 
nerator, 

- Motorsteuervorrichtungen fur die An- 
triebsmoioren der Urnlaufkfirper, 55 

- Anordnung zur Gewinn-ZNiditgewinner- 
mittiung, 

- Datenspdchervorrichtungenund 

- Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und 
Gewmnspeicher sowie 60 

- verschiedene Ausspidtableaus aufweisen 
und deren Arbeitsweise darin besteht, 

dafl der ZufalUzahiengenerator solange Zufallszah- 
len ennittert bis diese von der zemralen Steuerein- 
hdt als zulassig anerkinnt werden und 
dafl nachfotgend die Antriebsmotoren der Urnlauf- 
kfirper auf den der jeweiligen Zufallszahl entspre- 
chenden Stopposition gestoppt werden und 
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daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnenniitlung die Stopposirionen der einzdnen 
Umlaufkorper auf das Voriiegen einer Gewinn- 
kombination geprQft werden, was ggt zur Erho- 
hung der InhaJte von Gewinnspetcher und deren 
nachgeordneten Anzdgevorrichtungen fOhrt 
dula^ncli y^tt^flflx^i chn 

daB fromsdtig am Geld- oder Unterhaltungsspid- 
gertt (t) mindestens eine zusatzQche Gruppe von 
hinterleuchteten Anzeigdddern (9a, 9b) vorgese- 
hen ist 

dafl diese Gruppen von hinterleuchteten Anzdgc- 
fddern (9a. 9b) jeweili aus dner grdflcren Anzahl 
von separat uber die zentrale Steuereinhdt (13) bd 
Eintritt eines enten Ereignisses artsteuerbaren 
Leuchteiementen (lOa/b, lla/b) besteht wobd tki 
Eintritt dieses eaten Ereignisses ein Umschdten 
von mindestens einem Leuchtdement (lOa/b, 
Ua/b) von 'dunkeT auf "heir erfolgt und die so 
erleuchteten Leuchtdemente (10a/b, lla/b) ein en 
Gewinnbetrag symbolisieren. 
dafl bd Eintritt mindestens dnes zweiten Erdgnis- 
ses die Urawandlung der bisher symbolisch Darge- 
stellten Gewinne in utslchfiche Gewinne einlrit- 
baristund 

daB der symboiisierte Gewinnbetrag bd Eintritt 
eines dritien Ereignisses bd einer unbekanmen An- 
zahl von Spielen mit einer erhdhten Gewinnwahr- 
scheinlichkett smf enweise aus der Gruppe von hell- 
gesetzten Leuchteiementen (lOa/b, lla/b) bd 
gleichzduger Umschaltung von Tieir auf "dunkd" 
sdbiger in den Gewinnspdcher ;(5) ubenragen 
wird 

Z MOnzbetaugtes Gdd- oder Unterhaltungsspiel- 
gerit nach Anspruch 1 . dadurch gekennzeichnet 
daB die fromseitig am Geld- oder Unterhaltungs- 
spidgerat (1) angeordnete Gruppe oder Gruppen 
(9a/b) von hinterleuchteten Anzeizefddern jeweils 
in der Form von "Geidslcken" zusammengefafit 
und dargestellt sind. 

3. Munzbetiagtes Geld- oder Umerhaltungsspiel- 
gertt, nach Anspruch 1 und 2. dadurch gekenn- 
zeichnet 

daB die einzdnen hinterleuchteten Anzdgefelder 
(lOa/b, lla/b) unterschiedlich hohe Gewinnwerte 
symbolisieren, 

dafl als erstes Ereignis fur das Hellsetzen einzelner 
Anzdgefelder (lOa/h, 1 la/b) (Fullen'der "Geldsak- 
ke") cin Stopped der symboltragenden Umlaufkor- 
per (7) auf vorgegebenen Einzdsymbolen einzelner 
Umlaufkorper (7) und/oder vorgegebenen Symbol- 
kombinationen der Umlaufkorper (7) durch die 
zentrale Steuereinhdt (13) festgestellt werden mufl. 
daB als zwdtes Ereignis fur das Ounkdsetzen ein- 
zelner Anzdgefelder (lOa/b, Ua/b) (Aktrviening 
des Entleervorganges der "Geldsacke") der Gewinn 
einer Ausspidung, das Erreichen einer vorgegebe- 
nen Stufe auf einer der Risikokitern (8a, &b\ die 
gleichzdtig als Ausspieltableaus verwendet wer- 
den. mittels Riskieren berdis erzidter Gewinne 
oder der Eintritt eines ihnlichen Ereignisses durch 
die zentrale Steuereinheit (13) festgestellt werden 
mufl und 

daB das Ounkdsetzen einzelner Anzdgefelder 
(lOa/b, lla/b) (Entleervorgang der "Geldslcke") in 
vorgegebenen Smfen bei Eintritt dnes dritien Er- 
dgnisses, welches im Erreichen eines bestimmten 
Symboles eines bestimmten Umlaufkdrpers (7) 
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oder einer Symbolkombination der Umlaufkdrper 
(7) benches kinn. erfolgt 

4. MQnzbetitigies Geld- oder Umerhaltungsspiel- 
gerftt, nich Aospructa 1 und 2, insbesondere An- 
spruch 3, dadurch gekennxeiehnet, s 
dafi bei Erroefaen der vorgegebeneo Scufe auf ei- 
ner der Risikoleitern (8a. 8b) als zweites Ereignis 
fdr das Dunkelsetzen einzeiner hinterteuchwier 
Anzeigef elder (lOa/b, \Wb\ cine durcfa den Spie- 
ler beeinfiuBbare Umschaltung vom weiteren Ru- io 
kieren berths crzielter Gewinne in den jcweiligen 
Bemch der geldsackfdrmigen Anzeigef elder (9s, 
9b) mittels BeUttgung einer Taste auf dem listen- 

f eld (12) vorgeseheo ist, 

5. MQnzbetidgtes Geld- oder Unterhaltungsspiel- is 
gertu nach eineni der AnsprQche I bis 4, dadurch 
gekennzeicfaneu 

daft die Anzeigefelder (9a und 9b) im Falle einer 
gewonnenen Ausspielung ah Gewinnf elder mit zu* 
geordneten Gewinnwahrschemlichkeiten vorgese* » 
hensind. 
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A coin operated games machine has a number of units (7) that are cycled in a pseudo random manner 
to generate number combinations. An internal processor determines winning combinations and 
amounts are entered into the system memory. Along each side of the front panel are two strips (8a,8b) 
that allow increased odds to be selected. These are coupled to display fields (10a/b,l la/b) that are in 
the form of jackpot symbols. 

The number of individual elements within the jackpot fields that are illuminated will depend upon the 
risk odds undertaken. 

USE/ADVANTAGE - Increases range of game options. S 
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